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Pro informacl &tenéfd uvefejiiujeme
¢lanek, ktery ndm zaslal Ing, Emil
- Vlasdk, Stavbaill 57, 40012 Ust! nad
Labem, Pozoruhodné je, Ze &lanek vy-
uZivd hlavn® americké prameny, u nfs
b&Zn& nedostupné. [(Zatimco zépado-
némecké s urgitymi obtiZemi dostup-
né jsou.) Cldnek je odpovédl na né-
které dotazy &tendrad,

Herni programy
pro IBM PC

Osobnf poéitate svdtového standartu
PC {CT, AT) plestfivajl byt u nés
vzacnostf a anl osobni vlastnictv! nenf
uZ vyjimkou. Vyrab&ji se 1 v socialis-
tickgch zemich, napk, PP 08 [{SSR),
EC 1841 (SSSR) nebo EC 1834 [NDR};
jiné podniky je kompletnjf z doveze-
nych komponent.

Jaké hernf programy jsou k dispo-
zici a jak4 je jejich sfla? Predeviim
je nutno upozornit, Ze rdzné typy
~pécélek”, al vzajemnd zamdndné,
se mohou 1i8it rychlostf vypoltu a2
v poméru 1:5 coZ podle literatury
ptedstavuje rozdll kolem 200 ELO-
bodf. Reklamn{ Gdaje o programech
s¢ samoziejm& ty¢kaji b&hu na rych-
lych mé?elech typu AT,

Richard Lang, mnochondsobny mistr
svéta v programovan! Zachovych mi-
kropotitaél, pracuje s procesorovou
fadou 68000, takZe jeho Zpitkové pro-
gramy [zejména zcela pFepracovand
Mephisto-Almeria) nejsou na PC lehce
prevoditelné. Jedinou mné& zn&mou
verz! je PSION z roku 1985, Jde prav-
dé&podobn® o dpravu stejnojmenného
programu, ktery ziskal o rok drive
v GlasgovE jeden z tituld mistra své-
ta; po tomto dsp&chu piestupuje Lang
k zépadon®mecké firm#& Mephisto,

Pston mé prakticky shodné ovlddéani
s programem IS Chess, ktery je jistd
dtvérnd zndm kaXdému ,spectristovi®,
Plsob{ stejn& Zivym a dynamickym
dojmem. Zistalo kurzorové zaddavan{
tahil. Proti predchiidci se Psion na-
uéil stavét v piipadé potfeby 1 slabil
figuru a zobrazovat své my$leni, M4
viechny daleZité funkce jako kroko-
van{ partif, pfehréni, demo mod a pPe-
dev3im ,next best”, o kterém bude
tet déle. Sfla hry je sluind, uvadf se
ELO 1800 (USA). Grafika a celkovy
komfort obsluhy odpovidajf spi§ do-
mécimu poditadi s omezenou pametf
a nevyulfva)i pln& moZnosti PC.

Ngkolik let predstavoval Zpitku
program Chess Master 2000 americké
firmy Software Toolworks. Na prvnf
pohled upoutd dokonalé propracovan{
grafiky 1 modernich okénkovych na-
bidek vdéetn& rychlého pfepnutf obra-
zovky »pro pfipad nahlého prichodu
$6fa", Viak také na programu spolu-
pracovala celd fada autord. Viastnf
" Sachovou &4st vytvoril Dave Kittinger,

programétor zndmé f{irmy Novag; tim
jsou dany | vlastnosti programu. CM
2000, podobn# jako specidly Super-
Con, Expert nebo Forte, je urfen pfe-
deviim pro hru s lidmi. M4 vynikajicl
takticky postfeh, zejména v blesko-
vych partifich, ob&as pfrekvap! i po-
mérné silngm vedenim koncovky. Pro-
gram zvit&zil ve své kategorii v ote-
vieném preboru USA v letech 19886,
1987 i 1988. ELO, jak napovidd nézev,
je kolem 2000. I zde jde v3ak o ame-
rickou stupnici, kterd je nadsazend
ve srovnéni se ¥védskou zhruba o sto
bodd. Rlzné detaily jsou mnohem
propracované&j¥f, nez u Psionu. Pro-
gram odmitne hrat pFi remfzovém
materidlu, poznd opakovéni pozice,
umi se samostatn® wvzdéat ohldsl mat
v n&kolika tazich. B&2ng& premysl! na
soupefovliiv Cas. Krom& sfly je do
uréité miry nastaviteiny i na tempe-
rament hry, bohuZel pki ,best” hraje
stdle stejné varianty zahéjeni. K ddl-
$fm nevyhodédm patf{ problémy s oZi-
venim pozice po’ je{im nataZen! z dis-
ku a pFedev3fim obéasné {plné zatuh-
nutf, kterym se vyznatuji vSechny
Lkolujicl” verze, které jsem mal moZ-
nost vid&t. Program zabere necelou
disketu 5% inch, 360 k.

Na véno&nim trhu 1988 se objevila
nova verze Chess Master 2100, Spo-
letn& se na nf podilf i americk4 firma
Fidelity, coZ naznaduje, Ze jadro pro-
gramu bylo zcela plepsdno, Vycha-
zelo se adajn& ze specidlu Fidelity
Excel 68000, Dvornimi programétory
firmy jsou manZelé Dan a Kathe
Spracklenovi, driicf se léta v t&sném
zdv&su za Langem. Jejich poslednim
hitem je specidl Mach III Master,
ktery dosdhl v USA ratingu 2265 bodd

- & splnil normu nédrodniho mistra.

Hra CM 2100 plsobi skutetns jelts
siln&j¥{m dojmem, zejména v oblasti
pozitni. V bleskovém 3Zachu v3ak vel-
ké zlep3eni nelekejte, takticky po-
stfeh a podnikavost snad dokonce
nepatrng utrpdly, Ostatnd totéz se
uvad! pfi srovndvani specidld Novag
a Fidelity. Grafika, ovladan{ a daldf
komfort byly op¥t silng zlepSeny.
Program pracuje se viemi grafick?m}
normami_ v krajnim pfipad® umi stej
né jako jeho predchiidce i znakovou
pseudografiku, Nejsme-li spokojeni se
zobrazovanymi flgurami, miZeme si
vytvofit vlastn! sadu. Zadavanf tahl
je moZné i v krétké notaci, vzhledem
k riznym tvarim se ov3em autofi ne-
mohli v tomto piipad® vyhnout po-
ngkud archaickému odes{ldnf klave-
sou ENTER. Figury se premisfujf sty-
lizovanou rukou, kterou si midZeme
ptipravit do vhodné oblasti I pfi ole-
kdvan{ tahu poé&itae, Neocenitelné
pro bleskové partiel Pribyla moZnost
komentafd. Je odstran&na nevyhoda
jednoho zahé&jen! pF siln&j¥{ hfe, na-
opak z divodu tréninkovych miZeme
pfedem volit variantu z malé karto-
téky. Knihovna zah&jeni méa 150 00 po-

zlc, Program také obsahuje komplet-
nfho uditele a pfefeme-li si, prib&zZn&
ndm poc¢itd ELO, samozfejm& neofl-
clalng, V modu ,championship’ plat{
pravidlo dotknuto — hréno & také
po prekroteni &asu nelze pokralovat
ve hfe, Je moZno nabidnout po&itati
remi{zu, ve vyrovnané pozici ji viak
vét§inou odmitne.

Program stojl kolem 40 americkgch
dolard a zabira dv& diskety, chréné&né
proti kopirovan{ nestandartni stopou.
Verzi, nainstalovanou na konkrétn{
grafickou normu, lze uZ normé§lng
kopirovat, nardZime vSak na dal3f
piekaZku. Program poloZ{ pfed spus-
t&nim kontrolni otdzku ze 3achové
historie, na kterou bez manudlu t&Z2ko
odpovime. S trochou trpélivostli lze
viak databédzi odpov&dl vyextrahovat
pfimo z programu. K ,tuhnutf” nedo-
chézi.

Velkou vadou programit CM je po-
dle mého nézoru chyb8jic! operator
next best¥, po kterém polital vy-
kond druh¢ nejlepdi tah. Je to ne-
ocenitelné nejen pfi analyzadch, ale
i pro prezku3ovani 3achovych iloh,
které jsou jinak fefeny bleskurychle,
Uloh4rtim je tedy nutno jednozna&ng
doporudit Psion, nemaji-li specidlni
program.

Do tzv. ,velké trojky” krom& CM
a Psionu patfi jesté star3i Sargon III
Spracklenovych, oblibeny zejména
v USA. Nem&] jsem zatim moZnost ho
testovat, podle literatury by m&l byt
nejméné o 100 bodh slab3f neZ Psion.
Grafika a komfort jsou tdajn& velmi
dobré.

Ostatni herni programy jsou pod-
statn®é slab$i, za zminku stoj{ jest®
TurboChess slavné firmy Borland.
Tento program je totiZ dodé&n ve zdro-
jové verzi Pascalu, cof midZe byt za-
jimavé pro Sachové programétory.

Ve&tsi v§znam, neZ hern{ programy,
maji zatim pro Sachisty databazové sy-
stémy, schopné nahradit celé knihov-
ny. Sv&tovym standartem se stala
ChessBase, uZitefné jsou 1 Fadové
levn&js{ Bookup VI, ACE Base nebo
kombinovany herni a databizovy sy-
stém P, Whiteheada.

V kanadském méstd Edmaontonu
bylo uspofddéno ve dnech 28. kvétna
aZ 1. tervna B, mistrovstvi sviéta fa-
chovych poditadiii, kterého se zudast-
nily 24 poéf{tate z USA, Kanady, Bri-
tanie, Nizozemi, NSR, Rakouska, Svéd-
ska, Madarska a Sowv&tského svazu.
Favority byly velké vé&decké americ-
ké potitate. Ale obhajce titulu Cray
Blitz titul neobh4jil. Zvit&zil speciélni
polital Deep Thought s 5 body ptred
Bebe (USA) se 4 body. Poéitad Deep
Thought {Hlubok& my$lenka] spotita
milién operac! za sekundul Velmi
dobry v¢sledek mél zipadondmecky
Mephisto, maly tzv. komerdnl polftaé,
Docflil 3% bodu a d&ll tret! misto
s americkymi poéitadi Cray Blitz a
Hitech. Je$té nikdy nem#l komerénf
potita& v mistrovstvl svdta tak dobry
vysledek v konkurenci s velkymi vé&-
deckymi poéitatl. Mephisto-Edmonton
jistd prijde v NSR brzo na trh, ale
levny nebude.
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PC SOFTWARE PODRUHE

Clének o programech pro 1BM PC XT/'AT vyvolal znafnou ode-
zvu, Proto bych se rdd s &tendfi pod&lll o +wové zkuSenostl.
Ovodem pozunamku o ,.kopfrovéni”. Od kv¥tna 90 je ! u nés
software zahrnut do mezindrodnf konvence o ochrand autor-
skych prév, takZe nelegdln{ kopirovanf a uZivan! programi
mfize byt trestn& stihdno. Budeme si muset zvyknout na to,
Ze software je zboZi jako kaZdé jiné; druhou strdnkou nageho
. névratu do civilizovaného sv&ta by oviem mélo b§t podstatné
zleviiovdn{ vlastnich poé&fta&d.
0 jnych systémech nemadm plehled. TakZe né&kolltk dopisd
od Ataristd sice poté3ilo, ale v podstatd se minuly ufinkem.

1. Klasické herni programy.

Z tzv. Velké trojky jsem zlstal minule dluZen popis programu
Sargon 3 {autol Dan a Kathe Spracklen). Program je o né&co
slabdf neZ Pslon, zejména ni23f Grovn& hry nemajf jeho dy-
namiku., Velm! komicky, zvl43{ na pomalej3im polftali, pdsobi
funkce zpét o tah. Grafike Je slu$na, neum! viak pouZft znaé-
né rozditenou monochromatickou desku Hercules, kde se mu-
sime spokojit se znakovou pseudograflkou. M& vé&tSinu klasic-
k¢ch funkci vletn& zobrazovén! myilenf programu, ovladang
pres klédvesu CTRL v3ak wvyZaduje urlité zacvifeni. Tahy nutno
zaddvat v plné notaci plus archaické ENTER, my# nenf pod-
porovéna., N&které pollitate po ukonfen! Sargonu ,ztuhnou'.
Tento program, al neni vyloZend $patny, méa dnes u} spi§
historicky v§¥znam. Asl pred rokem se na trhu objevila verze
Sargon 4. V¥robce na obalu vychvaluje predev8fm volitelné
sady figur, stovky uloZengych mistrovsk¥ch partif a podobné,
proto jsem koupi za 50 US§ neriskoval. Otdzka, zda a fak
vzrostla Sachovd sfla, ziistdva tedy oteviena. Ozve se ndktery
ttenéir?

Novy program ChessMaster [bez &isle} byl vytvolren ve spo-
lupract plvodnf firmy Software Toolworks s High Tech Ex-
pressions [obchodn{ oznalen! Nintendo). V tomto pripad® viak
inzerdty velice sert6zné& informujf, Ze prott CM2100 byla jen
siiné vylepdena graftka a zvuk, cena 45 US$.

V souvislostl s grafikou se cht® necht® musfm zminito pro-
gramu Battle Chess, jehoZ pirdtské kopie neddvno zaplavily
republiku (oficlaln! cena 28 US$). Figurky spolu svade|! ani-
mované souboje, radost pohleddt. Sachy vEak tento program
hrét prost® neumi.

Zajfmav¢m klaslkem, minule opomenutym, je Cyrus. Jde
o x-tou verzl programu, vyvijeného postupné& fadou programé-
torlt pod vedenim zndmé osobnosti D. Levyho. Na Cyrusu
kdysi za&fnal 1 R. Lang, ktery si{ ale pozd&jl na zpilisob spolu-
prdce dost stdZoval. Program se svymt vlastnostml a dyna-
mikou bli21 Pslonu. Funkce a ovl&dénf jsou vyfeleny velml
dobfe, lze s vfhodou poullt mys.

Resen{ dloh je nejlep3f, jaké jsem u nespeclalizovaného
programu vid8l, vietné vedlejiich FeSenf a obran. Grafika {(na
EGA dokonce tfirozmérnd) je dobrd s v¥jimkou Herculesu
{viz Sargon]). Cyrus dodavala firma Intelligent SW od r. 1985
ve francouzitin® s ochranou protl kopfrovéni. Dnes je ho
moZno kouplt v USA v anglické verzl jako tzv. ,shareware',
nechrédn&ny za nékollk US$.

2. Novéa jména.

Napsat plvodni nov¥ hern{ program, ktery by se silou { pro-
pracovanosti aspofi bliZil (M2100, je préce na n&kollk let
s nejlstym v¥sledkem. Aby se v¥¢sledny produkt viibec dal
prodat, musf navic prllikat zdkeznika né&jakou novou nestan-
dardni funkci. Obvykle se jedné o export/import partif do/z tex-
tovgch soubord, préce s knihovnou zahéjeni, sluZby korespon-
den&nimu Zachu apod. )

Zajimavym programem je Zarkov 1.3 Johna Stanbacks
z r. 1988. PFedn¥& musfin napsat, Ze algoritmus je velmi{ siing.
O tom sv&d&f | umistdni npa poslednim 8 “mistrovstvi svita
poditath ,.bez rozdflu vah*, kdy Zarkov s 50 %% skonlil pFesng
v pilce tabulky. Zarkov umoZiiuje pracovat s Fadou kniho-
ven zahdjen!, které moZno upravovat normélnim textovym edi-
torem nebo do nich pfidévat varianty pffmo z programu. Tak
je moZno pM troSe snahy vytvolit maly ulicl se systém. Zar-
kov umi také importovat partie z textovych soubord v an-
glické krétké notaci a samoziejm& také exportovat do sou-
bord. Z netradinich funkc! upoutd také operdtor (", ktery
umofiuje prechod do podvarlant, po .,J" se vrdtime k pi-
vodn{ pozicl. BohuZel podvarianty nelze v&tvit. Lze pouZit na
viech b#Znych typech grafick§ch desek. Program stojl 35 US§.
BohuZel v3ak mé tato verze celou Fadu nedod&lkd, typlckych
pro Individudln! préci jednoho programétora. Pres ujigténi
ndvodu nejene nepracuje F&dn& s my3!, ale oblas se pilmo
nesndd! s rezidentnim driverem mouse.com. Diskové operace
nejsou ofetfeny na chyby, n8kdy nejde import, pfikazy piSeme
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do prézdna atd. O dalSim vyvo}li tohoto jinak: perspeitivnihe
programu se je§td zminfme v &dstl o databdzovych systémech.

EGA Chess (Cube Microsystems, autof! L., M. a C, Lank,
35 US$) je inzerovan jako nejpokrokov&)§! program, s nejvEtsl
moZnou knihovnou zaha]eni {17} & jako ,sen kaZdého kore-
spondenéntho hré&e”. Sachov§ algoritmus je velmi slaby, snad
nejhor§f z probfranych programi. Sta&f si vyzkou$et, jak dlou-
ho trva, ne? program poznd, Ze dostal ve stfedn! hlfe mat;
také doba relen! Gloh budf spf§ soucitné pousméni, Podobny
neblahy dojem méAm 1 z knihovny zahéjeni; v dvodnf &&st
partie se neust&le a pomalu pracuje s diskem. Graflka vyla-
duje ,vyES" kartu, nejmén& Hercules; 1 na CGA {sem viak
uZz vidé! lepdf provedeni Podpora korespnndenénma Sachu je
zajimavym, ale nedotaZenym nadpadem. Program umo¥iuje
uchovévat radu partif | s Jménem a adresou soupelld a vytisk-
nout cely lfstek V na$ich .podminkdch oviem v nepouZitelné
form8. ProtoZe ale nevede asovou evidenc!, mé&m podezfeny,
Ze 1 v USA je nanic. Kromé& toho neumf pf analfze zobrazit
prom¢ilené varlanty, a to program definitivné vytazuje z vaZ-
ného poufft!f v KS&. jedinou opravdu dobrou vlastnost! EGA
Chessu je vybornd provedeny {mport z textovfch soubord
v krétké notacl, kdy je vid&t Sachovnici { textovy soubor
s kurzorem. Program miize tedy do jisté miry nahradit Chess
Reader {viz déale) za niZ3! cenu.

Zévérem této Cdstl jedt& strunéd Informace o dvou slibnfch
programech, které isem zatim nemé&l moZnost vyzkoulet,

RexChess 2.0 je pravdépodobn& velmi siin§ program se viemi
moZnymi klasick¢ym! funkcemi. Z netradifnich vlastnosti- je
inzerovédna programovateind knihovna zahéjenf & hlavn& tav.
hash tabulky. fde o vyndlez firmy Fidelity, ktery spoliva
v uklddéni J12 rozebrangch pozic do velké pam&ti RAM. V né&-
ktergch pifpadech d transpozicemi, zejména koncovkdch, se
tim radové zlepdf sfla hry. Fokud je mi znédmo, v programu
na PC jsou hash tabulky pouZity poprvé. RexChess stojf
70 US$. 3

Al Chess by mé&l byt netradiZn! program, zaloZen¢ na postu-
pech tzv., umélé inteligence ([Artificlal Intelligence, Al). Jeho
tahy pilsobl ddajnd ménd strojovym dojmem, sila hry  je
znalnd. Na 25 megahertzovém AT porazil Mephisto Portorose.
Autor M. Hirsch z Californie s nim experimentuje n&kolik Tet.
letos by se mé&la objevit komerén! vrrze,

3. Programy pro kompozidni Sach

Hlavnim problémem skladateld a redaktord nen! jen prosté
vylreSeni, ale predeviim nalezen! vedlejdich treSenf, dudlf a ji-
nych zévad. Prubilsk¥m kamenem specidlnich programd jsou
pomocné maty, kdy nelze vyuZft tzv. alfa-beta algoritmu a doba
pfezkouden! se silné prodiuZuje.

Popeye (tesky Fepek nédmofrnik], autor P. Schnoebelen. Ten-
to program je dost dikladn¢ a unlverzélnf, um{ znafné mnoi-
stvl exoprvkl. Prezkou¥en! je v3ak dost pomalé. Program
zfeim& pracoval dFive na velk¥ch politadich a na PC je upra-
ven {en provizorn®; prikazy | v¢stup v textovém Fédkovém
mobdu.

Odbornict se shodujf na tom, Ze poZadovanou rychlost je
mo¥né dosdhnout tak, %e se misto univerzdintho vytvof! vice
specibinich programi. Svétovou #pilku tvo¥f sada 18 programil
Alybadix . Bloma. Také tento autor se zabyvd problémem
radu let, jeho programy b&Zf napf. 1 na Commodorech, Ap-
plech.- Pizpisoben! PCéZku je v8ak velmi uspokofivé, pracuje
se vBem! grafick¢mi kartaml, umf vytisknout protokol o ple
zkougen! v&etnd diagramu. Alybadix dovede také automatické
davkové prezkouSen{ celé skupiny Gloh. Z&kladem celé série
je Matebadix Intelligent pro primé maty. Je aZ neuvéfitelnd
rychly. Pro kréle na okrajl miZeme pouZit Sidebadix, ktery
je jest® n&kolikrat rychlejsi. Pomocné maty je moZno &asove
dinosné zkoudet do trojtaZky Helpbadixem, krdlem celé série
je ovSem Helphadix Intelligent, ktery miZe v rad& pripadf
urychliit dobu 10—1000kré&t. KaZdy z programi stojf 200 FMk
(cca 85 DM) nebo cely soubor 1000, za 1400 je moZno dostat
1 patové verze.

Pfednim odbornikem v této oblast! je { né% V Kotd#Sovec
$koda, Ze zatfm pouZivd jiné polltalové systémy

4. Sachové databanky

Krom& programil na %vycarsk$ systém, které jsem do tohoto
&lanku nezafradil, jsou dnes databanky nejv8t3lm prinosem 3a-
chové hite. e

ChessReader [Chess Laboratories, California, autoft M. Leahy
a H. Btgner, 50 US$) nenf databanka v pravém slova smysliu.
Jjde o rezidentn{ program, ktery lze vyvolat z textovych edi-
tort, Um{ ,&{st** partil v kr&tké anglické notaci a predvédét
jt na dlagramu. V USA je moZno z polftatové sit& USA Toclay
Sports Center {dPfive LINC] telefonicky modemem ,naterpat”
velké mnoZstvf partlf v textovém tvaru, proto jde o dost vy-
znamny projekt. Dobry textovy editor miZe svimi hledacimi
funkcem! levn® nahradlt { nékteré &istd $achové funkce data-
banky.

ChessBase 2.3 je soulasny standard databézového systému,
pouZivany celou svStovou 3pitkou. UloZen{ partli na disku Je
velm! asporné, polotah na byte. Partle je moZné vyhledavat
celou Fadou kombinovanych podminek. Krom# pPehrani’ ri
gachovnici zobrazuje CB 1 v textovém tvaru s efektnf mg,
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oabgtliwyvolat dlagram, - ogpovidajici ‘pozici kurzoru. CB umf
automaticky zaladit partie do libovolného klife zahdjeni,
i~ kdyZ pPeindexovéni miZe byt znain® Casov® naro&né. Trans-
pozice jsou pK tom, TeSeny prehrdvanim odzadu. Je moZné
i-nloZeni pozic, nap¥. koncovek nebo Gloh a fejich pPipadné
ralnl Indexovéni. Méné& znémou vlastnost! CB je ,spisovatel-
sk4&' funkce. MiZeme analyzovat pozice s ltbovolnou hloub-
kou vnofenych podvariant a nakonec vie vyexportovat do tex-
tového tvaru s voliteinou notacf, CB umi také graficky tisk
diagramil. Vstup partlf, zejména pomoci my3l, je bezkonku-
rentn& rychly; kontrola sprévnosti tahd je samozfejmosti
Pres rozhranf RS 232 je moZno pFipojit 3achovy speclal Saitek
Leonardo nebo Galileo. Z hlediska programatorského jde
© Spitkovy produkt, vypracovany autory M. Wuellenweberem
& M. Feistem 5 typlckou né&meckou dikiadnost! do posledntho
detailu. Snad bude zajimavé.zminit se { ¢ nékterych nedo-
statcich systému. Dobrym dojmem nepldsobf plredeviim vie-
gbecné utajenf. Vlastni ochrana programu protl kopirovéani je
fedna z nejdokonalejdfch, také struktura dat je zamé&rn& ko6-
dovéna; zakoupend partle jsou {&itelné pouze programem se
sprvnym uZivatelskym £&fslem. Z toho dilvedu byl u star3ich
vetzi moZn¢ export jen jediné partle do textu; import tek-
tavého tvaru je nemo2ny dodnes. Druhym zavaZn¥m nedostat-
kem jsou transpozice. Nalezeni viech partli, kde vznikla ur-
titd pozice, miZe byt znaénd pracné a Casové nadrolné. To je
oviem déno Gspornou filozofil systému a t&Zko pljde dplné
odstranit. Pfesto jsou cesty, jak cely problém aspoit &asteCng
smirnit, napf. funkce Compare u verze 2.3 a vy33l. Treti za-
va¥ny nedostatek - moZnost- pfreplnénf kligd — zmizf od
verze 3.0. Cena programu je 500 DM, APESOFT ho prodavéa
i za koruny, nepfiznivy kurs oviem nejde obejit. § programem
je naebfzena celad tada dat; jak .sbirky partlf (napl. Informa-
tory), tak 1 autorské diskety [nap¥. Fta&nlkova Klasick& kra-
lovskd indlckdé). Existuje specidlni uZivateisky klub, Casopis
a hlavn® Prada pomocnych programil, tzv. utilit, Tfeba k se-
t*déni, odstranéni duplicitnich partil, globaln{ zmén& jména
atd.; n&které jsou vyvijeny 1 v CSFR.

Bookup 7 je systém z USA. 1 kdyZ ve srovnéni s CB plsobf
znafnd amatérsky, mé& né&kolik velmi zajimavych vlastnosti,
na které se zaméffme. Na rozdil od CB je orientovdn na po-
zice. To zplhsobuje Fadu problémi; disk je v neustdlé &innosti,

I —

Novinky pana Plisky

V zaplavé nedévno vzniklych asi osmi set soukromych na-
kiadatelstvi najdeme 1 n&kolik odvaZlived, ktefi- se hodlajf
speclalizovat na vydéavani Sachové literatury. Na Slovensku fe
to '"MEDEA v Marting, jeho% zatim jedinym, ale hodnotnym
arttklem Je tasopls ,Slovensky ¥ach'. V Cechéch vzniklo zé-
sluhou ing. Modra nakladatelstvi s tajemnym nédzvem KAN-
GAROO CHESS, které m& na svém konté zatim tituly dva: Pro-
gram turnaje velmistrd Praha 1990 & p&knou turpajovou knlhu,
kterou zpracovali V. Jansa a B. Modr. Na Moravé ziskalo za-
slouZeny primét soukromé nakladatelstvi PLISKA ve Frydku-
Mistku. Jeho produkce fje zatfm nejobsdhlej3i a koupé&chtivi
ttendFl mohou ziskat broZury pana Plisky nejen v praiské
Sachové prodejnd, ale 1| v mnoha prodejnach Knihy. Prvni t¥i
svazky byly jen jakous! technickou pomickou {Sachistiiv zéa-
pisnik, Sachové diagramy, Zapisnitek malého Sachisty], které
suplujf tunkct b&Znych [a nedostatkovych) formuldfd na z4pis
partif, Pak se objevily prvni dva dfly ¥iroce zaloZené Utebnice
sachu pro samouky-zalédtelnfky, ve kterych pan Pliska zdrofil
s¥&-bohaté zkudenost! jako trenér mlddeZe. Mne nejvic zaujala
poslednf novinka Pliskova nakladatelstvi: 63strdnkovd broZura
s nézvem Piinos Emanuela Laskera svétovému Zachu. Je prvnf
z pripravované serie Sachové historie. Autorem je ing. Karel
Pliska, rukopis lekforoval B. Skécel. Je to vlastnd diplomova
préce, obhéjena autorem na FTVS Karlovy unlverzity. Ostatng
fada daliich pFipravovanych tituld vznikla v kursu trenérd
1. tFidy. Posuzovat tuto kniZku musime podle afelu, za jakym
vznikla: jako metodick& pfirudka pro trenéry. Obsahuje 68
ukézek z tvorby druhého mistra sv&ta, ktery vladl v letech
1894~-192]. V jednotlivych kapitolach rozebird autor Laskeriy
ptinos v oblastl taktiky, strategle, koncovek, zahdjenf a psy-
chologického pojet! Sachové hry, jehoZ byl Lasker prlkopni-
kem. Na zav8r jsou pFipojeny testy z Laskerovych partif. O pili

datové soubory mnohondsobng vé&tsf. Rozpoznani transpozic je
viak samozlfejmostf, v ka¥dé pozici BU indikuje vBechny moz-
né tahy automaticky. Program nenf nijak utajen ani chrénén,
naopak za pliplatek je moZno dostat zdrojovy tvar v Turbo
Pascalu, Import z textu je moZny, i kdyZ trochu zdloubavy.
BU umf zpracovat datab&zové partle a vytisknout ve tvaru
Encyklopedie. BU, stejné jako ChessReader, prodavaji Chess
Laboratories za 100 US$, autor M. Leahy. Za dal3ich 75 US§$
je moZno koupit herni .a analyticky Zarkav 2.0, ktery uml
s databazi spolupracovat, dokonce 1 tfeba pFes noc v davko-
vém tvaru. Celkové se dé Fici, Ze BU se nehodf pro v&t5f data-
baze, ale je vhodny pro podrobné studium uréitého zahéjeni.
Tomu odpovidaji 1| data, nabizen& firmou. napf. Nimcovilova
sicilsk&,’ 3000 pozic, 25 US§. Vzhledem k importovaci schop-
nosti je vyhodné pro studijni Gfely vytvoftt z velkych sou-
bord CB dodasn& malé .bookupové” a vyuZit tak piednostf
obou systémi. )

NIC base 2.0 {New in Chess, Holandsko, 230 DM). Také tento
program se propracovdnim ned4d s CB srovnat. Zviastnostl
j¢ moZnost préace s formétem CB, coZ nzkonec vedlo k soud-
nimu sporu. NIC mé& tréningovou funkcl, kdy pomoci ulsZe-
nfch dat simuluje soupefe. Velmi zajimavou novinkou, | kdyZ
zatfm spi3 jen naznalenou, je moZnost vyhledivani pozic ur-
&itych vliastnosti; napi. izolovany p&3ec, ob&t na h7 atd. NIC
také pfi¥la se statistickymi funkcemi, CB je ma od verze 2.3

Chess Data Rom [Bureau van Dijk, Belgle) je zatim posled-
nim slovem ve vyvojl databédzi. Na kompaktnim disku sou
ulozeny veikeré Informatory, skoro 50000 partli. Na rozdfl od
CB fidici program umi jen &ist uloZend data, protoc je ziejmé
velmi dobfe zpracovan. Zvladne { hiedani pozic, jak jsme
o ném psall v NIC. CDR vyZaduje pomérué drahou jednotku
kompaktnich diskii a vlastn{ datovy disk stoji koiem 900 US3.
pfidan{ nového dflu US$ 50.

ing., Emil Viasak

CHESS BASE

nejroziifenéjii sachovou kartotéku pro osobni peiitale fady
PC a ATARI §IZ miZete zakoupit i w nas. BliZ5f informace a ne-
bidkovy iist Zddejte na adrese APESOFT, P. Box 549, 11121
Prata 1.

00000

autora svdd®f seznam 71 excerpovanych pramend. Pfiklady jsou
vhodné voleny, komentéfe prevzaty od klasik( [Réti, Nimco-
vi&, Alechin], nebe soufasnych ruskych metodlkd. [istou sla-
binou dfla je fakt, Ze vlastni Laskerovy glosy jsou cltovany
zprosttedkovand, nikoliv z jeho origindlnich texth. V seznamu
pouZité literatury se nachdz! pouze ruské vydéni Laskerovy
ufebnice, zatimco jeho dalsf knihy (napf. Gesunder Menschen-
verstand 1lm Schach)] autor neuvad!, Ponékud nepfesvedliva
phisobi kapitola o Laskerovd piinosu do teorie Sachovych zaha-
jeni. Ing. Pliska zpracoval do pfehlednych tabulek Laskerem
pouZivané zah&jeni na zakladé Rellstabovy knilhy o Laskerovi
z roku 1959, kterd pFiné3i 573 Laskerovfch partif. Dnes vSak
znadme Laskerovych her nejméné dvakrat tolik {viz XK. Whyld
— Emanuel Lasker, Nottingham 1976, ktery objevil v prame-
nech 1142 partif E. Laskera. Nejen turnajovych, ale i volngch,
exhibifnich, ze simultanek apod.]. Jinak pfiznivy dojem trochu
kazi | dvé chyby v textu: na str. 3 se hovofi o Laskerové
prvnim 3achovém vystoupeni v Bruselu {sprdvn¥ ma byt
v Breslau] a na str. 14 uvedenou slavnou miniaturku s ob&tf
damy na h7 vyhral Laskerfiv jmenovec Eduard Lasker, nikoliv
byvaly mistr svéta. Tyto drobnostl si v3ak kaZdy seft&lejsi
sachista opravi sdm, pro celkové hodnoceni kniZky nemaji
vyznamu. Sluiny tisk a hojné diagramy jsou pfednosti tohoto
svazku, ktery miaZeme Sachov§m trenértim viele doporudit
jesté letos vyda pan Pliska dva Sachové bonbOnky: pPeklady
knih Ludka Pachmana ,Jak pfelstim svého soupefe. Psycholo-
gle v 3achu' a ,Sachové koncovky v praxi". Rozsahly Pliskiv
ediéni pldan na prvni pololeti 1991 nabizi svazky L. Pachmana,
5. Grosse, ]. Moj%ise, J. Pfibyla, E. Gonsiora, Z. Zévodného
i novdtkd na poll 3achové literatury M. Petrase, Z. Beila,
M. Zaloudkové. Mezi spolupracovniky se pflhidsil i autor téch-
to Fadkd. Preji panu Pliskovi dsp&ch v podnikéni a nadim Cte-
naffim mnoZstvi zajimavych a hodnotnych tituldl, které pan
Pliska nabizi.

Jan Kaiendovsky

L e

Z DOMOVA

{Teplice), Friml {Litvinov]}, Slajs (Sob&-

slav], Pokorny ([Litom#&Fice), Sejkora
Z okresd a oddili {D&tin) po 6% atd.
CRYSTALEX OPEN — Mimo (90 hré- Cesky Brod — Sjezd stFedoleskgch

¢ na 11 kol): Muhutdinov (Moskva]
a Vigek ([Caslav] po 8, Velltka [UDA],
Dybowskl {Lublin), B#&lik (Brno]}, Pyda
(Lublln), Korsunskij (Moskva}, Orsdg
[UDA}, Wotcleszyn (Lublin) po 7%, 2d-
ek {[UDA]), Nun Jos. {Hradec Krélové),

Sachisth. Hraly se t¥l kandidiiské tur-
naje, které postupn& vyhrali Vilek [Cas-
lav], Karban {Bedfichov] a znovu Vi3ek;
t¥i hlavn! turnaje vyhrali Paviitek [Po-
débrady], Petr {Kolin} a Pelikdn [Cesky
Brod) se Zavirkou (Kutnid Hora].

- Jar. Zajitek

.Karlik V. [Karving}, Hajek M. [Olo-

Jmpouc), Slavin (Moskva), Piza (fihlava), = TJ]- Velké PoFii uspofadal 1. rotnik
Herk M. (Most), Voditka (Teplice), turnaje v aktivnim ¥achu. Hrélo 16 hra-
Vadiikova {Hr. Krédlové] po 7, Jurka &G na 7 kol: Céap (V. Pofi&f) 6, Fuchs
{Brno), Konopka (UDA}, Langner (Po- [T] Nachod) a Bene§ (V. Pofi¢i] po 5,
ruba], Vafreitko [Hlinsko), LaStovitka Kovadik (V. PoM&f) 4% atd.

{Brno), Kni%ek (Nymburk), Marhold dr. Céap

Piebory fzemnich svazi
v bleskovém Sachu:

C'chy: lirovsky M 13 14 =ze 17, Vota-
va 13, Jirovsky P. 11, Tritkov 10 %2, Mé-
szaros a Kotek 10, Kalivoda, Efier L. a
Dolezal M. § ¥ atd.

Slovenska: Briestensky R. 131 2z 19,
Petrik S. 13, Riickschloss 12 %, Lipka
12, Siroky ]., Duriga, Marti§ka, Dudas a
Minich 11 %4, Vojtek 11 atd.
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Antipocitacové studie

Otvirdme novou nepravidelnou rubriku, kterd by médla byt
zajimavd pro ‘majitele libovolného 3Iachového programu nebo
specidlu. Jde o nalezeni pozic, na kterych politaZ z néjak¢ch
diivod®t selhdv4, Nazveme je antipoditalov¢mi studiemi. Obje
vite-li nEco podobného, napiite nam, | kdy2 nejfste odborniky!
Pokusime se jJev vysvitlit. MiZe se samozfeim# Jednat jen

‘o trividlnf chybu programu, nejcenndj¥f nélezy budou mit

ovéem obecndj¥i platnost. MAdme moZ¥nost testovat rliznymi pro-
gramy i specidly.
Pro zaddtek jsem plipravil tH klasické ptiklady:

dlagram 1 — nezném§ autor \
8 v Cim hor3f program a slab3i

droved hry, tim spi§ zahraje
sprédvny tah 1. KXhl s trividl-
ni remizou, PHdejte viak své-
mu milaCkovi néjaky &as na
rozmys$lenou a nestalltée se
divit. Na rozdil od ClovBka
skutetnd tento &as pellivé vy-
uzije, a objevi vdci nevidané,
Pro¥ gziskdvat veZ (5 bodfi],
kdyZ po 1. KXh3 padne b&hem
ndkolika tahll vynucené 1 dru-
h¢ jezdce, celkem 6 bodd. Jed-
na z nejispdin¥isich pozic to-
hotoe druhul

S uvedenymi pozicemi jsme spojili maly test PC softwaru,
jeho? vysledek Je v tabulce. (Testovdno na politaél CompuStar
AT 286/10)

program 1 2 3 celkem
ChessMaster 2100 10 1.30/7 0.12/9 26
Psion Chess 0 2.02/5 0.06/10 15
Sargon 111 [} 0.05/10 1.30/4 14
Zarkov 1.30 0 2.08/5 0.46/8 13
Cyrus 1] so [0 0.12/9 9
EGA Chess 1] ¢« /3 s [0 3
Turbo Chess 0 s /0 4.00/2 2

Dal$f pozice se tykajf paradoxf, spojenych s tzv. ,aefektem
horizontu®, Klasicky napsané programy toti? poZitajf do, uré&ité
hloubky (horizontu) a pak na zAaklad® Cistd statickfch dvah
u&ini z4vdr. Déle prostd ,nevidi", nefsou schopny udinit zobec-
fnujict logickou tGvahu z nadhledu.

diagram 2 — D. Levy

Bil§ snsdno vyhraje, plesto
s1 n#které klasické programy
s takovou koncovkou neporadf.
Aby totiZ polftal mohl dobyt
d6, musel by vid&t n#&jakych
18 polotahf dopfedu, coZ nenl
spln®no. A tak ,po vypoltu do
hloubky treba S5 polotahfi pi-
padajf pofitafl viechny pozice
stejn& dobré, naopak mile

- mirn& preferovat centralizacl.
vysledkem je bezcilné blou-
déni krdle po centrélnich po-
lich.

diagram 3 — ]. Kaplan

I velmi slaby hraé okam2iné
usoudi, Z¢ v&2) padne, a zalne
se zabyvat koncovkou nestej-
nych strelcl, kterd je diky {7
snadno vyhrand, Polital by
k tomuto zévéru musel vidst
nejméné 12 tahl dopledu. A
tak se snadno miiZe stat, 2e
jeho horizont kond&f napf. pe
tazfch 1. - 16? 2. $xf6 e5
3, SXe5 d4, kdy se mu zdd
v82 zachrédndna. V¢hoda této
pozice je v tom, 2%e si s nf
mlete pohrdt. Zménou frovnf
hry a ubfrénim Zernych pdfch
z{istite, co se vlastné ve valem
strojl déje.

S pozici 1 st poradil jen CM2100, u ostataich nastal uvedeny
fjev. Pozice 2 byla pokud moZno testovéna na infinitivé level
a mdten byl &as, za ktery se ve viditelné nejlep3i variant®
objevil spravny pldn hry, Za lomitkem je vykon obodovén.
Zvlasinim zplsobém se chové EGA Chess. Bez ghledu na drovei
ud#l4 nejdfive nékoHk bezcilngch tabll a pak najednou najede
na sprévny postup. Ostatnim programim s nekonefnem nepo-
moh! ant podobny pokus. Neplehlédndte vikon veterdna Sar-
gona, kterému je v3e jasné okam2itd! Pozice 3 byla testovéna
podobn& jako 2. (daj v tabulce fe &as, po kterém program
zayrhne tah 1. — 6. Ing. Emil Viesdk

,—_—_—__.—u————-'—*-

Colostétnt liga

9. kolo

OLOMOUC — ELAI 3:3. Beill 0—1 Mokr¢,
Zvolanek 0—1 Stohl, Héjek 0—1 GaZik,
Kubftek 1—0 Lisko, Divi¥ % Kolesdr,
Styblo 0—1 Hordk, TravniZek 1—0 Ba-

- rének,. Kotfk % 1. Novék.

ODA — KOLIN 4% :3%4. Stratil 1—0 Ma-
§in, Orsdg % Rybdk, Spittk 0—~1 M. Ji-
rovsky, La3tovitka 1--0 KniZek, Mora-
vec 4 P. Jirovsk¢, Murofi 4 Kourek,
Zajic 0—1 Petrdit, Nefada 1—0 Benes,

VYSEHRAD — HRADEC 4:4. Pachman %
Ji. Nun, David ¥ Votava, Mofn¢ 0—1
Prymula, Tichy 1—0 Jos. Nun, Pastirfdk
14 Pokorny, Mista 0—1 P. N8mec, Chlou-
pek 3% Zlatohlévek, Cech 1—0 Trefny.

UNIVERZITA -~ BOHEMIANS . 4% :3%.
Blatny 1—0 Vok4&# Dandk 3% Pekidrek,
‘Ob%ivad 1—0 Modr, Ramik % Znamena-
dek, Popela %% Trifkov, Ki¥a 1—0 Vanka,
Jelinek 0—1 Choleva, Hladik 0—1 ]Jan-
dovsky.

PORUBA. — SLOVAN 4:4.
Gross, Novoiny 0—1 Tibensky, Krimé&r
0—1 Petrdn, Hriviidk % Rickschloss,
Kieberc 0—1 Likavsky, Jerdbek 14 Dobias,
Potomék 1—0 A&, Maferfik 10 Slapak.

35
TRNAVA — PLZEN 2M4.:8%. Land 0—1

Ra$tk 10,

Jutek, Bénas 0—1 Cesal, Franzen 10
R&lE, T. Plachetka 0-—1 Vavruska, Drtina
0—1 Folk, Minich % Blecha, Szitkey
1—0 Michélek, kontumaln¥ 0—1 Zigo.

4
10, kolo

SLOVAN ~— OLOMOUC 4:4. Gross 10
Zorek, Tibensky % Bell, Petrén 0—1
Zvolének, Rickschloss 0--1 Héjek, Li-

kavsky 1—0 Kubidek, Dobia¥ % Divi§,

A& 0—1 Oral, Slapdk 1—0 Trévnilek.

BOHEMIANS — TRNAVA 4 : 4. Prandstetter
4 Lan® PoléSek 0—1 Béafias, Modr
Szymczak, Znamendfek 10 Franzen,
Praszak 1—0 T. Plachetka, Choleva %
Drtina, Vdvra % Minich, Jandovsk§ 0-—-1
Szitkey.

ELAI — PORUBA 3% :2%. Mokry %4 Ra-

31k, Stoh! 1—0 Novotn¢, GaZfk 1—0 Kr&- ~

mAaF, lisko O0—1 Hriviidk, Kolesér %2 Kle.
berc, Hordk % Talla, Barének 1—0 Je-
Fabek, Novdk 1—0 Potomék.

HRADEC — ODA 5% :2%. Ji. Nun %
Stratil, Votava % Orség, Prymula % S3pi-
Fik, Jos. Nun 4 Lastovi‘ka, Gonsior 4
Moravec, Pokorny 10 Posplich, Seifert
1--0 P. Novék, Sadflkovd 1—0 Zajic.

KOLIN — VYSEHRAD 2% : %A, Madin %4
Pachman, Ryb8k 0—1 David, M, Jirovsk$
14 MoZn¢, Kni2ek 14 Tichy, P. Jirovsky %

Pastir#4k, Kourek % Mista, Bened 01
Netusil, Franc 0—1 Subrt.

UNIVERZITA — PLZEN 4% :33. "Blatny
10 Jurek, Dandk 0~—1 Cesal, Ob3tval
10 R&NS, Ramik 0—1 Vawvruka, Popela
1--0 Bilek, Ki%a % Vadndl, Jelfnek 0—1
Blecha, Hladik 1—0 Michélek.

TRINEC -~ KARVINA 4:4. Lerch 0-1
Dobrovolsky, Langner % Poloch, Kupka
% Gole, Jankovec % Chmisl, VeliCka
1—0 Michenka, M, Babula % KXarlik,
Biolek 0—1 Pacl, Mesiarik — 1—0 Sobek.

Tabulka po 10, kole

1. Bamfk OSA Karviné 9 15 40
2. TZ Thinec 9 13 40
3. Hradec Krélové 9 13 39K
8K Vysehrad g 13 39%%
5. Slovan Bratislava 8 10 4%
. Bohemlans Praha 9 10 37
7. UDA Praha g9 9 34
8. Lokomotiva Trnava 10 g 41
9. Lokomotiva Olomouc: 10 8 40%
10. Univerzita Brno =~ 10 8 36%
11. Dynamo ZCE Plzefi 9 7 36%4
12.: EI Al Bratislava 9 7 32z
13. Lokomotiva Kolin k] 5 31
14. VOKD Poruba 10 3 31
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