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Moderni déjiny pocitacového Sachu
Emil Vlasak

Prehledné shrnuti udalosti pocitacového Sachu v prvni dekadé 21. stoleti
Jje velmi zajimavé. Pravé v tomto obdobi nastala totiZ dlouho disku-
tovana a oCekavana situace, kdy stroje definitivné prekonaly nejsiln&jsi
lidskée hrace. Zaroven se vyrazné zménil charakter celého oboru a v dnes-
nim Sachovém programovani docela prekvapivé dominuji amatéri nad
profesionaly.

Predehra: DeepBlue

Otazka, zda pocita€ nékdy porazi mistra svéta, je stara jako programo-
vani samo. Jenom se postupné& upresinoval jeji obsah. Nejdriv vypadly
ze hry bleskovky, protoze rychlost hardware rostla az neskutecné.

Meé prvni PC z roku 1987 s 286-kou béZelo rychlosti néjakych 6 MHz.
| kdyZ nepocitam vyrazné vylepSeni struktury procesort, tak jenom
samotna frekvence je dnes zhruba 500x vysSsi.

ZaCatkem devadesatych let minulého stoleti fekl Kasparov, Ze si dovede
predstavit nahodné& prohranou partii hranou turnajovym tempem, ale
nemudze s pocitaCem prohrat cely zapas. V roce 1996 s IBM DeepBlue
skutecné jednu partii prohral, ale v zapase zvitézil 4:2. O rok pozd&ji
ovdem vstoupil do dg&jin celkovou porazkou 2)2:3/~. Nad regulérnosti
tohoto slavného zapasu zustaly viset pochybnosti. Kasparov pozadoval
otisknout vypisy s propocCty stroje — jednak jako vysledek védeckého
experimentu, a také jako ur€itou formu antidopingové kontroly. IBM to
nejen nikdy neudélala, ale odmitla i odvetu a pro jistotu celé zarizeni
rozebrala.

Duchovni otec pocitaCe Feng-hsiung Hsu drzel sice veSkery know-how
a prava na 3achovy Cip, ale pokus o renesanci superpocitaCe mimo padu
IBM tvrdé ztroskotal na nezajmu sponzori a vlazné reakci samotného
Kasparova.

Prvni pétiletka PC 3achu

Po rozpacitém konci DeepBlue se 3piCkovy pocitaCovy Sach vratil
k cenové prijatelnym PC technologiim. Prvni pétiletka 21. stoleti
bé&Zela pomérné poklidnym tempem. PC Sachu vladly klasické komercni
programy Shredder (Stefan Meyer-Kahlen, Némecko), Junior (Amir
Ban, Shay Bushinsky, lzrael), Hiarcs (Mark Uniacke, Anglie) a Fritz
(Frans Morsch, Nizozemi a Mathias Feist, Némecko). Motory Shredder
a Junior se od roku 1996 stridaly v zisku titulu mistra svéta, Hiarcs
vynikal svou vestavénou inteligenci jako skvély analytik. A Fritz —
diky protekci ChessBase — se stal nejznaméjdim, nejprodavanégjsim
a nejCastéji nasazovanym v exhibiCnich zapasech s velmistry.

Nové verze programu se objevovaly zhruba v roCnich intervalech a ke
zlepSovani dochazelo pomalu. Presto jejich sila — podporena stdle
vykonné&jSim hardwarem — zacCala byt srovnatelnda se supervelmistrem
a to bylo podnétem k zorganizovani nékolika zajimavych akci ,,man
— machine". Remizou po bojovném pribé&hu skoncily zapasy Kramnik
— Fritz 4:4 (2002, Bahrain), Kasparov — Junior 3:3 (2003, New York)
a také Kasparov — Fritz 2:2 (2003, New York); zde uz se ale Kasparov
spis soustredil na to, aby zapas neprohral.

Pro zvySeni vykonu byly pouzivany drazsi viceprocesorové servery,
které jako vybornou reklamu ochotné& k zapastim zaputjCovali jejich
vyrobci. Ruku v ruce s tim vznikla nova varianta motorii, schopna
viceprocesorové stroje vyuzivat. Podle vzoru IBM jim ChessBase dala
predponu Deep (ve smyslu hluboky propocet) a zacala je na prelomu
stoleti komercné nabizet. Deep Junior 6 prisel na trh koncem roku 1999
a brzy nato mély Deep verzi i vdechny ostatni programy.

V srpnu 2005 vyhral mistrovstvi svéta v Reykjaviku motor Zappa
mladého programdtora Anthony Cozzie, a to jako by predznamenalo
prichod novych €asa.

Brutus/Hydra

MysSlenka definitivné vyreSit problém ,,man — machine* rychlym hard-
warem se dockala na zacatku stoleti dalSiho pokusu pod jménem Bru-
tus. Legendarni Ken Thompson (Belle, Tablebase) upozornil na novou
programovatelnou technologii FPGA, ktera vyrazné zlevnila a zefektiv-
nila vyvoj podobného Sachového Cipu, z jakych byl vytvoren DeepBlue.
ChessBase nabidla omezenou financni podporu a k realizaci ziskala ra-
kouského nadSence Dr. Chrise Donningera, autora programu Nimzo.
Brutus byl skute€né postaven a fungoval. Se 4 Sachovymi Cipy skoncil
treti/Ctvrty na MS 2003 v Grazu o pdl bodu za Shredderem a Junio-
rem; vyhral sice Padderborn 2003, ale v Leidenu 2004 skoncil opét az
za Shredderem. To bylo pro ChessBase malo a financovani zastavila.
Donninger v3ak ziskal nové bohaté sponzory — firmu PAL Group
z Emiratd. Pocita€ byl prejmenovan na Hydra a vSe se zdalo byt na
nejlepsi cesté. V roce 2004 v Abu Dhabi se 16 Cipy smetla Hydra svého
velkého soupefe Shreddera 5/2:2)%. V roce 2005 v zapase o 145000
USD rozdrtila GM Michaela Adamse 5/%: /% a velmi Gsp&sné vystoupila
také v ,,Man — Machine Il Bilbao 2005, kde s mladymi exmistry svéta
FIDE Chalifmanem, Ponomarjovem a Kasimdzanovem skérovala 3 ze 4.
Hydra se nikdy nestala mistrem svéta, protoze v idealnim roce 2004 se
hralo v Izraeli, a to bylo pro sponzory neprijatelné.

V té dob& méla Hydra ndskok zhruba 200 Elo pred ostatnimi programy,
ale z nejasnych divodl se projet postupné zastavil. Mozna ztratil dalsi
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motivaci autor, mozna sponzor. Neni vylouceno, ze i zde se projevil vliv
fenoménu Rybka.

Pfiznavam, Ze ve své dobé jsem byl superpocitaCi DeepBlue nebo
Brutus nadSen. Dnes ale vidim, Ze to v principu byla slepa cesta. Takovy
stroj je sice schopen dosahnout 3Spickovych propagacnich rekorda, ale
jinak nema pro 3achy zvlast velky vyznam. Existuje vé&tsinou v jediné
verzi s drahym provozem, takZe jeho 3irsi vyuZiti (tfeba na analyzy
zahajeni) je minimalni. A kdyZ vyschnou sponzorské zdroje, mnohaleta
vloZena prace nékolika lidi je prakticky ztracena.

Fenomén Rybka

Koncem roku 2005 se ndhle vynoril program Rybka Cechoameri¢ana
Vasika Rajlicha. Nezndmy program bez predchozi turnajové praxe smetl
celou 3achovou 3piCku a autor také udivoval rychlosti vyvoje novych
verzi a updati. UZ po pul roce se objevila verze 2.0 a slavna trojka z Iéta
2008 znamenala pro Sachové programovani daldi citelny krok vpred.
Na mistrovstvi svéta 2006 skonCila Rybka jesté za Juniorem dé&lenim
2.—3. mista se Shredderem (po nestastné prohfe s nim chybou
v knihovng&), ale od té doby celkem suverénné titul nejvyssi ziskdva.
Druhym a nadlouho poslednim nelsp&chem Rybky byl oficidlni zapas
FIDE se Zappou v Mexiku (zafi 2007), ktery Rybka prohrdla 3)2:4)~,
také hlavné vinou nevhodné zvoleného zahajeni.

Pocgatecnim ohnostrojem oviem Rajlich znacné vycCerpal svou energii
a rychle upadl do rutinni praxe, kterou na za&atku tak kritizoval. Rada
slib zhstala nesplnéna, fada chyb neopravena a Rybka 4 z jara 2010
svou silou (+30 aZ +40 Elo proti R3) znamenala jen nezvykle mirny
pokrok.

Rybka znacné& polarizovala vztahy v pocitacovém 3achu. Klasicti autori,
ktefi se k aspé&chu museli propracovat dlouholetou praci, pochopitelné
Rajlicha v lasce neméli uz z principu. Postupné ale také prinesli
fadu vaznych indicii o tom, Ze si autor v rychlém vyvoji pomohl
zdrojovym kédem programu Fruit, ¢imZ by ovdem porusil jeno GNU
GPL licenci. Rajlich to omitl, ale dikazy nepredlozil a naopak sam
bez dukaz( napadl fadu jinych programi, Ze kopiruji Rybku. Pod
vlivem sily programu né&kolik autordl zastavilo (aspon docasné&) svdj
vlastni vyvoj. Klasické diskusni forum Talkchess se ¢astecné rozpadlo
a misto odbornych diskuzi se zde stale Castéji objevovaly osobni vypady
a urazky. Priznivci Rajlicha presli na nové Rybka-forum, kterému je zase
vyCitdno cenzurovani.

Konec man — machine?

Paralelné s nastupem Rybky finiSoval dlouho pfipravovany projekt
prestizniho zdpasu mistra svéta s Fritzem. Kramnik, ktery predtim (zafi
2006) obhajil titul v ,toaletovém‘ zapase s Topalovem, si vyjednal
velmi vyhodné podminky. Mé&l pravo dva mésice pred zapasem trénovat
s koneCnou verzi programu, mohl b&hem partie vidét na monitoru
pouzitou knihovnu zahdjeni a také ziskat informace z tablebazi. Nékteri
experti povazovali tyto vyhody za vyrazné a predvidali, Ze Kramnik(v
tym bude schopen ,,vyvhmatnout” slabiny Fritze a pocitali takové
situace vnutit. Kramnik sam pred zapasem pripomnél nedavny vysledek
z Bilbaa a vyvodil z toho, Ze uz neni favoritem. Nicméné& povazoval tento
zapas za posledni Sanci pocitac€ porazit a mél znacné ambice tak ucinit.
Prab&h (listopad 2006) byl pak pro lidské hrace studenou sprchou. Po
chybé& ve 2. partii nedostal Kramnik prakticky 3anci skére vyrovnat.
V poslednim kole musel proto ¢ernymi opustit svou ,,antipocitacovou*
strategii a dostal na rozloucenou v sicilské kapky v kavarenském stylu.
Celkové 2:4. Kramnik mél pravdu v tom, Ze 3lo zfejmé o posledni velky
zapas s pocitaCem. Fritz je neiméné o tfidu slabsi nez Rybka a dalsi
podobné akce prestaly zajimat jak sponzory, tak i velmistry.

Rybka hrdla v letech 2007-2008 né&kolik zapast s lidmi, ty ale uz byly
chapany jako exhibice nerovnocennych partnerl s handicapem. V lednu
2008 porazila GM Joel Benjamina (2577) 6:2, kdyZ velmistr hral jen
bilymi a remiza se mu zapocitavala jako vyhra(!). Posledni zajimavy
pfiklad je z Cervence 2008, kdy GM Roman Dzindzichashvili (2548)
prohral 1/4:2%~ a to Rybka hrdla jen Cernymi bez p&sce f7(!). To je
ziejmé (dne3ni?) hranice pocitacového Sachu, zdpas s figurou méné
(bilymi bez Jbl) uZ Rybka prohrdla i s fadovym hracem FM Johnem
Meyerem (2284).

Posledni akce man — machine, kde je pocita€ nasazovan s lidmi jako
rovny s rovnymi, jsou tradicni argentinské turnaje. Jde ovdem o Pocket-
Fritze s velmi pomalym hardwarem PocketPC. Presto PocketFritz 3
vyhrdl Mercosur Cup 2008 (8/10, priimé&r soupefl 2445) a spinil tak
normu GM.

Turnaje Freestyle

V letech 2005-2008 se hradly velmi zajimavé turnaje pod ndzvem
FreeStyle PAL/CSS. Zu&astnit se mohl kdokoli bez ohledu na ELO. Jak
jiz nazev napovidd, povoleno bylo absolutné vie — typickym (&astnikem
byl tym silnych hraca obsluhujici nékolik vykonnych pocitacli nebo
také (v nizsich rocnicich) superpotital Hydra. Pom&rné rychlé tempo
(60 minut +15 sekund na partii) dalo pfitom turnajoam zajimavy
sportovni naboj.

Herni server Playchess firmy ChessBase zajistii minimadlni naklady
a rychly priib&h, turnaj probihal o vikendech (predkola, findle). Sponzor
PAL z Emirata (viz Hydra) poskytoval krasny cenovy fond 16000 USD.
Ten prilakal i nékolik velmistr, ale proti pocitatovym specialistiim se

neprosadili. (dokoné&eni pristé)
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Turnaje Freestyle (pokracovani kapitoly z minulého &isla)

V osmi sehranych turnajich byl nejasp&né&jsi tym Rajlich (vyhral
dvakrat), vitézem 4. FreeStylu v roce 2006 byl Cesky tym Xakru (Jiff
Dufek a Roman Chytilek). P¥i hie se ob&as vyskytly technické problémy,
napiiklad ve tfetim turnaji stdlo zatuhnuti systému Jirku Dufka (pod
a¢tem EmilV) kolem 2000 USD.

V roce 2010 se 3Stafetu pokusil prevzit Mundialchess za ponékud
odlisnych pravidel. Tempo bylo zrychleno na 10 minut + 1 sekunda
a startovalo se ve trech turnajich podle vykonnosti. Vyhral opét Jifi
Dufek (pod jménem KIillEmAIl), kdyZ v dramatickém findle zdolal
Rajlicha. Jifi mél paradoxné& od Rajlicha pajceny jeho cluster (bude
pojedndn) a kromé& finan&ni ceny vyhral i vylet na superturnaj do
Linares. Tam si zahral partii s Topalovem a stal se jeho pocitacovym
sekundantem v zdpase s Anandem 2010. DalSi vyvoj FreeStyle turnajd
je nejisty a zavisi hlavné na sponzorech.

Klonovaci aféry

ZacCatkem roku 2008 se objevil silny rusky program Strelka 2.0 Jurije
Osipova, ke kterému jsou k dispozici zdrojové texty. Rajlich ji smetl —
jako obvykle bez dliikaz(l — ze stolu tvrzenim, Ze jde o témé&r stoprocentni
klon vznikly dekompilaci Rybky 1.0.

Na zakladé tohoto obvinéni zrusila Convekta nasazeni Strelky v pro-
duktu Pocket Champion a Rajlich jim paradoxné slibenou Pocket Rybku
nakonec nikdy nedodal. Champion tak zdstal primérnym softwarem
pohdanénym slabym motorem Delfi.

V roce 2011 pide Anthony Coziie (Zappa) v otevieném dopise:
,,O podezrelém pivodu Rybky jsem se presvédcil po objeveni Strelky,
ktera je tak podobna Fruitu, ze je s podivem, jak se Vasik mohl uz
tehdy vyhnout obvinéni*.

Situaci dale vyostrilo uvedeni motoru Ippolit v roce 2009. Ziejmé
rusky autor je skryt za literdrnim pseudonymem z Dostojevského
a také dodany zdrojovy kdod byl svérazny. Ippo vSak pordazel Rybku
3 v bleskovém 3achu a toto zjisténi vyvolalo znacny rozruch. Anonymni
skupina se projektu ujala, zdrojovy kod zuslechtila a uvedla hned
nékolik odvozenych programu. Nejlepsi verzi ,,ippolitovskych* motor( je
IvanHoe, ktery je vyvijen dodnes a v bleskovém 3achu porazi i Rybku 4.
Rajlichiiv tym samozrejmé protestoval. Vasik uvedl hned dvé teorie
o Ippolitovi; jednu o dekompilaci Rybky 3 (jejiz postup mu pry autori
avizovali e-maily) a druhou o kradezi zdrojovych koédua.

Samotna dekompilace (neboli reverzni inZenyrstvi) je ale ve vétsiné
zemi legalini, naptiklad v Ceské republice podle Autorského zakona
121/2000Sb, 66, odst. 1 (d).

Ippolitovské motory jsou vyvijené anonymné a zdarma, takze mohly
byt , potrestany* jen symbolicky. Vétsina tester( je neuvadi na svych
ELO listinach a jsou také zakdzany na Playchessu, internetovém hernim
klubu firmy ChessBase. | tady jde spiS o byznys neZz o mordlku, protoze
prodej Rybky prinasi ChessBase znacné zisky.

Nova generace programu, Houdini

At legdlni &i ne, zdroje IvanHoe jsou k dispozici a kaZzdy programdtor
se v nich muZe inspirovat. Té&zko Fici, jak moc se to v jednotlivych pfri-
padech d&lo, ale rychle vyrostla nova generace motoru, které zretelné
predci uznavaného letitého leadera Shreddera a jsou jen o malo slabsi
neZ Rybka. Jde o StockFish (Marco Costalba, Joona Kiiski a Tord Rom-
stad, program vychazi z jeho starsiho motoru Glarung), stdle se zlep-
Sujici Critter (Richard Vida, Slovensko) a Komodo (veteran Don Dailey,
USA). V3echny jsou zdarma a StockFish dokonce se zdrojovymi kédy.
Vrcholem nové generace je ovdem motor Houdini (Robert Houdart,
Belgie). Autor se neskryva za zadny pseudonym, ddva program zdarma
a také se nijak netaji, Ze prevzal nejlepsi myslenky ze zdroj Ippolito,
StockFish a Crafty. Rybku porazi nejen v bleskovém 3achu, ale i na
standardni turnajové tempo. V databazi mam radu prikladd, kdy se
Houdini chova vyrazné lépe neZz Rybka; pres sporny plvod je tedy
bezesporu kvalitné a inteligentné vyvijen. Z t&chto divodu si ani Rajlich
na Houdiniho netroufl a da se fici, Ze na prelomu 2010/2011 sesadil
Houdini Rybku z tranu krale PC-8achu.

Rybka cluster

Po super 0sp&sné Rybce 3 se také Rajlich zhlédl v myslence zvysit
silu svého programu hardwarovymi prostifedky. Na rozdil od DeepBlue
a Hydry zistal rozumné na osvédcené platformé pocitaca PC, které
spojuje do tzv. clusteru.

Srovnejme celou zalezitost s vykopem studny. Dva kopaci budou
dvakrat rychlejsi nez jeden, ale kdyZ se jich tam zalnou hemZzit stovky?
Rajlichiv cluster, umistény v Némecku, stadle roste a v dobé psani ¢lanku
mél 29 dvouprocesorovych zakladnich desek s celkem 296 jadry. Donutit
vSechna jadra k efektivni spoluprdci jisté neni snadna zadleZitost, na
univerzitach se podobnymi problémy zabyvaji celé tymy. VaSikovi jako
programatorovi musime tedy jednoznacné zatleskat, druha véc je ovsem
komercni stranka. Zaplati se mu aspon vloZené prostredky a ¢as?
Vybudovanim clusteru se Rajich vyhnul srovnani s konkurenci. Na
poslednim mistrovstvi svéta (fijen 2010, Kanazawa, Japonsko) sice
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ziskal jeho Rybka cluster absolutni titul, ale soubé&zné hraného turnaje
., uniform platform* (stejny hardware) se nezicastnil a umoznil tak ziskal
dalsi z Cetnych tituld veteranovi Shredderovi.

Rajlich neni zrejmé nikym dotovan, proto nabizi komercni prondajem
clusteru nebo jeho Casti. Koresponden&ni Sachista nebo analytik samo-
zfejmé ke clusteru pristoupi vzddlené& z pohodli svého pocitaCe a bude
pouze dostdvat vysledky béhu spojenych motori. Moznost pronajmu
zacala v noru 2011. Ceny jsou ovéem nasazeny velmi vysoko, napriklad
nejlevnéjsi verze se 40 jadry zacina na 240 EUR denné& s minimalnim
odbé&rem 5 dni. Zatim nejsou zpravy, zda prondjem vibec nékdo vyuzil.
A kdyZ, tak se tim pochopitelné pfilis nechlubi.

Otevieny dopis

KdyZz uz se zdalo, Ze aféra Fruit — Rybka 1 zvolna vySumi, spojili se
Rajlichovi odparci a odeslali v bfeznu 2011 otevieny dopis asociaci
pocitacovych her (ICGA — International Computer Games Association),
ktera porada mistrovstvi svéta. Zadaji opatfeni, kontroly a postihy.
Dopis neobsahuje zadné nové argumenty, ale pouze prehledné shrnuje
razné indicie, o kterych se diskutuje Iéta. Jeho sila je v signatarich, kde
najdeme celou plejadu slavnych jmen od legendarnich veterant pres
teoretiky po mnohondsobné mistry svéta. Timto dopisem zatim vrcholi
rozkol ve svété Sachového softu a bude zajimavé sledovat, jaké disledky
prinese v letoSnim mistrovstvi svéta.

Tajemstvi Rybky odhaleno?

Anthony Cozzie (Zappa) napsal k otevienému dopisu soukromy do-
datek. Vedle zopakovani protirajlichovskych argument(l obsahuje text
zajimaveéjsi pasaz objasnujici silu Rybky. Cozzie tvrdi, Ze Rajlich Zadny
prevratny algoritmus nevynalezl a jeho Gspéch je dan ,,pouze" novou
metodikou testovani.

Léta piplany motor (jako tfeba Shredder) je natolik vyladén, Ze provést
Jakoukoli apravu je uz velmi problematické. VVylepsite chovani v jedné
pozici a zhorsi se reakce v deseti jinych. | sehrani nékolika tisic
testovacich partii dava s pravdépodobnosti 95 procent prilis velkou
odchylku +-20 Elo. Obdobi preslapovani na misté proto potkalo skoro
kazdy sSpickovy motor.

Rajlich situaci 0dajné& vyresil ,,hyperbullet testingem*, kdy testovaci
partie trvaji jen kolem 10 sekund. Nékolik rychlych PC sehraje za
par dni 100000 takovych partii a to uz staci k vyhodnoceni vysledku
s presnosti nékolika Elo bodid. Hlavni pointa je v tom, Zze nekvalitni
irelevantni odpad, kterého je pri rychlém tempu jisté velké mnoZstvi, se
za obé strany statisticky vyrusi a vyhodnoceni bude nakonec vérohodné.
Vliv kazdého zdasahu do programu tak mU(ze byt rychle posouzen
a dokonce i v pripadé jeho nevhodnosti vyt&Zi programator z akce
informaci o spravnych trendech. Tato prekvapiva teorie vysvétluje
nejen ,,startovni” silu Rybky 1.0, ale i hlavni zahadu, pro¢ Rajlichav
napad neprevzali rychle do svych programi ostatni. V dekompilaci totiz
neni nic prevratného vidét, jen velmi optimalné vyladény kod tradi¢ni
koncepce. K jeho prevzeti by profesionalové museli sviij Iéta budovany
kod vyhodit a zaCit napodobovat od nuly. To muze byt pfipad novych
motor a castecné vysvétleni dnesSniho paradoxniho stavu, kdy v Cele
ELO listin s vyjimkou Rybky dominuji volné programy, zatimco tradi¢ni
profesiondlové tvori az druhou vykonnostni skupinu.

Konec korespondencniho sachu?
Na ruském féru Immortal napsal Regulus prispévek o korespondencnim
Sachu. Cituji velmi volné.

V dobé bez pocitacti nebyly partie zdaleka tak dokonalé jako dnes,
ale vynikaly krasou tvirciho pristupu. Vliv pocitaci se zacal projevovat
postupné. Do roku 2005-2006, kdy 3piCku tvorila generace programil
Fritz, Shredder, Hiarcs a Junior, méla jesté korespondencni hra smysl.
Programy nebyly tak silné a mély rizné styly, takZze cClovék mohl
konkurovat a tvorit. Rybka 1 byla mnohem siln&jsi neZ Fritz nebo
Shredder a to znamenalo zaldatek konce. S Rybkou 1 a 2 bylo snad
Jjesté mozné zapasit, ale Rybka 3 udélala definitivni teCku za otazkou,
kdo je v oboru mistrem. Advanced chess ale nezahynul ani s Rybkou 3;
dokonce ani Rybka 4 nerozumi nékterym situacim — hlavné zavienym
pozicim, utoku na krale nebo pozi¢ni hfe v koncovce. Motor Houdini,
ktery pravdépodobné& vychazi z dekompilované Rybky, celou véc dale
vylepsil a nyni uz ¢lovék opravdu prakticky nema sanci. Prozradim vam
malé tajemstvi. Je jesté treti program, ktery 3achisté teprve nedavno
zacali brat vazné — potvirka Critter, ktera v nové verzi 1.0 znacné
posilila. Critter ma ideadlni atok na krale, je silnym taktikem, dobry
pozicné a hlavné hraje dobre ve vétsiné zavrenych pozic. Pravé posledni
verze téchto program( délaji definitivni teCku za korsachem. K nim
potrebujete uz jen dobré databaze, abyste spravné vybrali zahajeni.
Korespondencni hra¢ = silny motor (Houdini, Critter, Rybka) + rychlé
Zelezo' (aspoii Intel i7) + databdze + doba stravend analyzou. Viastni
tvorba uZ prakticky zanikla a kordach je mrtev. Clovék by mél proces
ridit a ne byt rizen Sachovym motorem. Tituly mistra a velmistra ICCF
ztratily veSkery smysl a vaznost; dnes staci skutecna vykonnost 1. VT,
abyste v korsachu dosahli na 3picku.

Cely text ukazuje, Ze autor je znalcem Sachového softwaru, ale do
korespondenéni 3picky nejspis nepatii. Hned nékolik prednich hraca mi
v osobnim rozhovoru potvrdilo, Ze rychly pocitac a kvalitni software
je dnes sice nutny, ale dulezité partie se porad jest& vyhravaji nebo
zachranuji hlavou. (Konec)



